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AMBIENTE E O TRANSITO COMO TEMAS TRANSVERSAIS DO ENSINO MEDIO
TECNICO INTEGRADO NO IFMS - CAMPUS CAMPO GRANDE

GUIDANCE TRACK: ACTIVITY FOR EDUCATION ABOUT THE ENVIRONMENT
AND TRAFFIC AS CROSS-CUTTING THEMES OF INTEGRATED TECHNICAL
HIGH SCHOOL AT IFMS — CAMPUS CAMPO GRANDE
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RESUMO

Este estudo apresenta a “Pista de Orientagdo” como uma abordagem alternativa
para promover a educacdo sobre o meio ambiente e o transito como temas
transversais no Ensino Médio Técnico Integrado do IFMS - Campus Campo Grande.
A justificativa para essa pesquisa é a importancia da Educagdo Ambiental para os
estudantes do Ensino Médio Técnico, pois eles interagirdo com o ambiente de
diversas maneiras. Assim, o objetivo deste estudo é apresentar a concepgéo,
desenvolvimento e aplicagao do jogo “Pista de Orientacdo” para fomentar o ensino
sobre 0 meio ambiente e o transito como temas transversais do ensino médio
integrado no IFMS — Campus Campo Grande. Trata-se de um estudo de caso, com
uma abordagem qualitativa, contando com a participagédo dos alunos dos cursos
técnicos integrados como sujeitos da investigacao. A atividade “Pista de Orientagao”
foi desenvolvida em 5 etapas: a) roda de conversa, b) formacédo das equipes, c)
regras do jogo; d) pista de orientacédo (jogo) e, e) feedback. Esse jogo estimulou o
engajamento ativo dos alunos, incentivou a reflexdo critica e facilitou a construgcéo
do conhecimento. Portanto, a abordagem implementada proporcionou o
aprimoramento do processo de ensino relacionado ao meio ambiente e ao transito.
Discutir sobre preservagao ambiental e transito é também compromisso da formagéao
integrada promulgada pelos IFs, constituindo na insercdo as dimensdes
estruturantes da vida, trabalho, ciéncia e cultura

Palavras-chave: Meio ambiente. Transito. Ensino Médio.

ABSTRACT

This study focuses on the introduction of the “Orientation Track” as an alternative
approach to promoting education about the environment and traffic as cross-cutting
themes in Integrated Technical High School at IFMS - Campo Grande Campus. The
justification for this research is the importance of environmental education for
Technical High School students, as they will interact with the environment in different
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ways. Thus, the objective of this study is to present the conception, development and
application of the game “Orientation Track” to encourage teaching about the
environment and traffic as transversal themes in high school at IFMS — Campus
Campo Grande. Using a qualitative approach, this is a case study, with the
participation of students from integrated technical courses as research subjects. The
“Orientation Track” activity was developed in 5 stages: a) conversation circle, b) team
formation, c) game rules; d) guidance track (game) and, e) feedback. This game
stimulated active student engagement, encouraged critical reflection and facilitated
the construction of knowledge. Therefore, the implemented approach led to the
improvement of the teaching process related to the environment and traffic.
Discussing environmental preservation and traffic is also a commitment to the
integrated training promulgated by the IFs, constituting insertion into the structuring
dimensions of life, work, science and culture.

Keywords: Environment. Traffic. High school.
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1 INTRODUGAO

O ensino no ambiente escolar costuma ser fragmentado, com os conteudos
divididos em unidades curriculares, por vezes abstrato, oferecendo conhecimento
tedrico sem exemplos praticos. Contudo a transversalidade é uma abordagem que
pretende levar os temas discutidos em sala além dos muros da escola, abordando
situacdes reais e a propria vivéncia do aluno. Desse modo, o debate vai muito além
do tedrico, discutindo questdes sociais e rotineiras, propondo um ensino muito mais
significativo, para que o aluno veja sentido no que esta aprendendo (Ramos, 2020).

Os temas transversais, assim, caracterizam-se por um conjunto de assuntos
que aparecem em contextos distintos em areas determinadas do curriculo, que se
constituem na necessidade de um trabalho mais significativo e expressivo de
tematicas sociais na escola.

Considerando que a escola tem como um de seus objetivos preparar para a
vida, trabalhar temas transversais possibilita que os alunos vejam aplicabilidade nos
ensinamentos e nas discussdes. Eles utilizarao de forma pratica os conteudos,
atendendo o objetivo da escola — preparar o individuo para a vida em sociedade
(Ramos, 2020).

Utilizaram-se os temas meio ambiente e transito como fomentadores de uma
atividade ludica na Semana do Meio Ambiente, para ilustrar a necessidade de
compreender a interseccdo que existe nesses dois assuntos. A Semana do Meio
Ambiente, no IFMS (Instituto Federal de Mato Grosso do Sul) € um evento que tem
como objetivo “contribuir para a formacdo da consciéncia em relagdo as causas
ambientais, apoiar a realizagao de agdes que divulguem o conhecimento produzido
na instituicdo e que permitam o dialogo entre esta e a sociedade”.

O ensino do meio ambiente nas escolas desempenha um papel fundamental
ao orientar os estudantes a adotar comportamentos preventivos que evitem a
contaminagdo do meio ambiente, o descarte inadequado de residuos, 0 uso
excessivo de recursos naturais e, acima de tudo, estimule o desenvolvimento da
criticidade para compensar os modelos de producdo e promover uma vida
sustentavel.

Nesse sentido, € necessario que o curriculo escolar estabelega conexdes
entre os conteudos técnicos abordados e a tematica ambiental, especialmente
quando se trata da geracdo e descarte de residuos resultantes das praticas
relacionadas a futura profissdo desses alunos.

A educagado sobre o meio ambiente tem como objetivo estimular habitos
seguros e sustentaveis aos alunos, para que eles adotem praticas alinhadas a
preservacdao dos recursos naturais. Conforme eles sejam educados de forma
continua e cotidiana, saberdo se portar nas diversas situacbes de preservacéo,
como descarte correto e consumo sustentavel, e adotardo um posicionamento critico
a respeito do contato com o meio ambiente nos diversos espagos rurais e urbanos
(Bomfim et al., 2013).

A escola, deste modo, deve assumir o papel de educar para o bom
comportamento ambiental. E uma educac&o que se inicia desde os primeiros anos,
e que se intensifica no Ensino Médio, quando os alunos, em muitos casos, sdo mais
independentes, e lidam com o descarte e o consumo em diversas situagoes (Silva,
2019).

Outro tema de enorme relevancia para a educagao € o transito, tema esse
pouco explorado nas escolas, mas muito necessario para a vida em sociedade
(Silva, 2019). A Educacgao para o Transito é tratada sempre na perspectiva da
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transversalidade, e as Diretrizes Curriculares Nacionais propdem o desenvolvimento
de um conteudo voltado para a tematica da “vida coletiva”, com uma abordagem
pratica e reflexiva. Isso envolve a exploracdo de técnicas de primeiros socorros,
conhecimento das normas de circulagdo e conduta, bem como a relagao entre alcool
e acidentes.

Essa abordagem alinha-se com a perspectiva apresentada por Hoffmann,
Cruz e Alchieri (2011, p. 82), que defendem que educar para o transito vai além de
simplesmente fornecer informagdes instrutivas, receitas ou recomendacdes praticas,
como estatisticas de acidentes, numero de mortos e feridos, ou normas de
circulacdo. E fundamental criar e promover, certos habitos e atitudes que favorecam
uma convivéncia adequada e o cumprimento das normas sociais.

Com o propdsito de abordar os temas meio ambiente e transito na escola,
temos a seguinte questdo investigativa: como utilizar um jogo para estimular o
engajamento dos estudantes na participagdo de atividade de ensino transversal
sobre 0 meio ambiente e o transito?

O objetivo deste estudo é apresentar a concepcdo, desenvolvimento e
aplicacdo do jogo “Pista de Orientagdo” para fomentar o ensino sobre o meio
ambiente e o transito como temas transversais do ensino médio integrado no IFMS —
Campus Campo Grande.

2 REFERENCIAL TEORICO

Embora tidos, muitas vezes, como coisas semelhantes, brincadeiras e jogos
tém diferencas importantes entre si. No jogo, ha regras, enquanto na brincadeira nao
ha preocupagdo com elas. Como, por exemplo, comparando o jogo de xadrez e
criangas brincando com miniaturas de soldados, o xadrez permite movimentos
especificos enquadrados nas regras, e todos tém o seu momento de agir; na
brincadeira, o limite é apenas a imaginacido. Por isso, a brincadeira tem maior
preocupagao com a diversao, enquanto no jogo ha um compromisso por resultados
e com o pensamento estratégico e tatico (Silva; Gongalves, 2010).

O individuo constréi o seu conhecimento pelas relagcbes com o mundo, € isso
se da em grande parte por como ela se relaciona com os objetos. Assim, 0s jogos se
revelam como parte importante do crescimento e do desenvolvimento cognitivo. A
personalidade do individuo tem o seu desenvolvimento marcado pela atividade
ludica, criando o apego as regras e o contato com o mundo adulto (Silva; Gongalves,
2010).

Observar o aluno jogando fornece muitas respostas a respeito de seu
desenvolvimento. O jogo, deste modo, é agente para o crescimento pleno e para o
desenvolvimento cognitivo e a criatividade. Assim como ele representa uma vivéncia
social e o contato com o mundo, também leva aquele que joga a se envolver
emocionalmente e a trabalhar seu corpo, sua mente e suas interacbes com os
outros (Piaget, 2013).

O jogo, sendo uma brincadeira com regras, promove a constru¢do do
conhecimento. Por meio dos jogos, os individuos sdo capazes de definir estruturas
mentais que permitem conceber o tempo e o espaco, como relagdes de causa e
efeito, representacdo e o pensamento logico. Com isso, eles se tornam mais
criativos e propensos a utilizar a inteligéncia, e isso se reflete em sua vida adulta
(Silva; Gongalves, 2010).

Conforme Huizinga (2010), o jogo possui algumas caracteristicas
fundamentais: ser uma atividade livre e espontanea; permitir uma fuga da realidade,
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com criacédo de um ambiente imaginario por parte do jogador; poder ser concluido
em tempo razoavel; possuir uma sequéncia légica de eventos; e possuir regras que,
se desrespeitadas, podem levar a derrota.

Os jogos acompanham a humanidade ha milénios. Eles existem de forma
analdgica desde as mais antigas civilizagbes, e ha algumas décadas se apresentam
de forma digital. Os jogos de cartas, por sua vez, possuem séculos de histéria,
jogados tanto de forma casual como de forma competitiva, havendo torneios de
pbquer, truco e outras modalidades, além de serem também utilizados em cassinos
e outros locais de jogatina (Seabra, 2020).

3 METODOLOGIA

A pesquisa realizada foi qualitativa, que Godoy (1995, p. 58) define como
aquela que “envolve a obtencdo de dados descritivos sobre pessoas, lugares e
processos interativos pelo contato direto do pesquisador com a situacédo estudada,
procurando compreender os fendmenos segundo a perspectiva dos sujeitos”. A
abordagem adotada foi o estudo de caso.

Os sujeitos da pesquisa foram os alunos do ensino médio técnico integrado e
a atividade pratica foi realizada durante a programacgéao do Instituto Federal de Mato
Grosso do Sul, na semana do meio ambiente, que ocorreu entre os dias 31 de maio
a 02 de junho de 2023 em Campo Grande — MS. Participaram 13 alunos de
diferentes cursos do IFMS. Foi proposta a implementacdo de uma atividade
denominada “Pista de Orientacdo” no IFMS, com o objetivo de informar os alunos
sobre a importancia da educagao no transito, dentro do contexto da educacao
ambiental, e o impacto dos veiculos automotores no meio ambiente.

3.1 A atividade
A atividade Pista de Orientagao foi desenvolvida em 5 etapas:
a) Roda de conversa com perguntas (conhecimentos prévios)

A roda de conversa consistiu em uma breve explanagao, sobre a educagao
para o transito e os impactos dos veiculos automotores no meio ambiente e a
importancia de uma condugao responsavel e sustentavel. Foram exploradas as
principais legislacbes relacionadas ao transito, incluindo o Cdédigo de Tréansito
Brasileiro (Brasil, 1997), enfatizando a importancia de conhecer e respeitar essas
normas para garantir a seguranga de todos os usuarios das vias.

Em seguida, foi discutido o impacto dos veiculos automotores no meio
ambiente. Foram apresentados dados e informagdes sobre as emissbes de
poluentes atmosféricos, como didxido de carbono (CO2), 6xidos de nitrogénio (NOx)
e material particulado, que contribuem para o aquecimento global e a deterioragao
da qualidade do ar. Os alunos foram incentivados a refletir sobre como suas
escolhas e comportamentos no transito podem influenciar diretamente o meio
ambiente.

Durante a roda de conversa, foram destacadas medidas e praticas que os
condutores podem adotar para reduzir o impacto ambiental causado pelos veiculos.
Foram abordadas questées como a manutencdo adequada dos veiculos, a redugao
do consumo de combustivel por meio da condugcdo econdémica, a promogao do
compartiihamento de veiculos e o estimulo ao uso de meios de transporte
alternativos, como a bicicleta e o transporte publico (Antenor; Andrade;
Machado-Filho, 2010).
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Questdes realizadas durante a roda de conversa (técnica pergunta circular)
1.Vocé ja estudou alguma vez o Codigo de Transito Brasileiro?
2.0 que é a sinalizagao de transito e por que é importante respeita-la?
3.0 que ¢ a faixa de pedestres e qual é a sua fungao no transito?
4.Consegue compreender o perigo do consumo de bebidas alcodlicas e diregao?
5.Qual o conceito de cortesia no transito e como ela pode beneficiar os pedestres?
6.0 que é a conscientizagcado dos riscos do transito para os pedestres e como ela
pode ser promovida?
7.Quais as principais a¢des de educagao no transito?
8.Quais agdes um condutor de veiculo pode realizar para contribuir com a
conservagao do meio ambiente?
9.Qual infragdo de usar o veiculo para arremessar agua, detritos ou objetos na via?
10.Quais as recomendagdes para o motorista sustentavel?
11.Entre os combustiveis citados, qual o combustivel menos poluente?
12.Qual sinalizagdo vertical condiz com “Transito compartilhado por ciclistas e
pedestres”?

b) Formacéao das equipes

Foi realizada a divisdo dos grupos por meio de um sorteio de cores —
vermelho, amarelo, verde e azul —, com o objetivo de garantir uma competigao
equilibrada entre as equipes.

c) Regras do jogo
° Divisao dos Grupos.
° Retirar o ticket correspondentes a cor da equipe sorteada.
° Atividade do grupo em conjunto.
° Responder aos questionamentos (das cartas) encontrados nos pontos da
pista e seguir o exposto na carta.
° Ao chegar no ponto final, aguardar todas as equipes chegarem.

° Saida para a pista de orientagdo com intervalo de 3 minutos entre cada
grupo.
° Ao final da prova, seria premiada a equipe com melhor tempo de prova.

A atividade foi iniciada com a disponibilizagao de um monitor responsavel pelo
acompanhamento e cronometragem do tempo da equipe durante a prova. A ordem
de partida dos grupos na pista de orientacao foi determinada pela disposi¢cao das
cores — 1) vermelho, 2) amarelo, 3) verde e 4) azul.

d) A pista de orientagao

Cada grupo, ao chegar a um ponto especifico descrito no mapa da pista
(Figura 1), retirava um ticket correspondente a cor do grupo, localizado no rodapé de
cada folha contendo uma pergunta relacionada a educagao para o transito e aos
efeitos dos veiculos automotores no meio ambiente (Apéndice 1).
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Figura 1. Mapa com os pontos/perguntas
Fonte: Autores

A equipe deveria escolher uma alternativa, e caso selecionassem a resposta
incorreta, eram direcionados a um ponto designado no mapa. Ao chegar a esse
ponto, a equipe lia as respostas corretas e, em seguida, retornava ao ponto anterior
antes de prosseguir para o proximo ponto com a resposta correta. Esse processo se
repetia até que todas as equipes chegassem ao ponto final da prova.

e) Questionario de feedback
Nesse questionario os participantes foram questionados em relacdo aos
novos conhecimentos a partir da atividade e sua percepgédo sobre a jogabilidade
dela.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A roda de conversa foi uma etapa fundamental para despertar a consciéncia

dos alunos sobre a interrelagdo entre transito, meio ambiente e cidadania. Esse
esclarecimento inicial serviu como base para a realizacdo da pista de orientacao,
proporcionando aos alunos uma compreensdo mais ampla dos desafios e
responsabilidades envolvidos na construgcdo de um transito mais seguro e
sustentavel.
Apoés a roda de conversa inicial, percebeu-se que os alunos possuem conhecimento
sobre conceitos importantes relacionados a educacéo para o transito e ao impacto
dos veiculos automotores no meio ambiente. No entanto, ainda existem algumas
lacunas de conhecimento que podem ser abordadas para aprimorar a educagao
nessa area.

Piaget, em suas teorias sobre o desenvolvimento cognitivo, destaca a
importancia da interacdo e da experiéncia pratica no processo de aprendizagem.
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Nesse sentido, € fundamental oferecer aos alunos oportunidades de vivenciar
situagdes reais de transito, como simulagdes, atividades praticas e discussdes em
grupo, para que eles possam aplicar os conhecimentos adquiridos de forma
significativa.

Além disso, é importante enfatizar a importancia do estudo do Cdédigo de
Transito Brasileiro, pois ele estabelece as normas e as leis que regulamentam o
transito no pais. O conhecimento dessas leis é essencial para que os alunos se
tornem condutores responsaveis e conscientes. Pds roda de conversa e conclusio
dos questionarios foram repassadas aos grupos e monitores as regras das equipes.

Na pista de orientacdo percebeu-se que houve consenso entre o0s
participantes das equipes para decidirem qual a resposta indicaria como correta,
foram dez questdes (Apéndice1) distribuidas ao longo do percurso. A atividade Pista
de orientagdo proporcionou uma competicdo dinamica e desafiadora, envolvendo
raciocinio, conhecimento e trabalho em equipe.

O quadro abaixo representa a quantidade de erros e acerto por equipe e 0
tempo de prova de cada equipe.

Quadro 1. Resultados das provas

Equipes Questdo | Questdo | Questdo | Questdo | Questdo | Questdo | Questdo | Questdo | Questdo | Tempo
1 2 3 4 5 6 7 8 9 de

prova
32 min
29 seg
22 min
04 seg
21 min
59 seg
21 min
37 seg

Verde

Azul

Vermelho

x| x| | <

v X
v X
X X

X

x| <| | N
| %X | S

AR YR .

<

Amarelo

X| | X| <«
! X ] S

]| ]| X X

Fonte: Autores

A pergunta que apresentou mais respostas incorretas foi a questao 4, onde foi
perguntado qual o nome da placa de atrativo turistico (TAR 01), e todos
responderam erroneamente como “parque urbano” sendo a resposta correta “praca”.
Possivelmente devido a familiaridade com o termo, semelhanga na funcdo, e o
desenho representado na placa, os alunos podem ter respondido com base em
suposi¢des ou no que eles pensavam que era mais provavel.

A equipe camped, apesar de ter cometido erros em trés questdes, foi capaz
de compensar essas falhas com um desempenho superior em outros aspectos da
prova (Quadro 1). Sua capacidade de completar a atividade em um tempo menor em
comparacgao as outras equipes mostrou maior agilidade.

Deste modo, o desafio proposto foi além do acerto de respostas, incentivando
a capacidade de lidar com pressao, tomar decisdes rapidas e trabalhar em equipe
de maneira eficiente. Essas sao habilidades essenciais no mundo profissional,
especialmente em areas relacionadas ao transito e meio ambiente.

Apos a conquista da equipe camped, foi conduzido um momento de feedback
sobre a atividade. Durante esse processo, foram abordadas as questbes
respondidas incorretamente e explicacbes detalhadas sobre as perguntas
encontradas em cada ponto da pista de orientacdo. E importante ressaltar que o
feedback e as explicagbes das questdes/respostas, sejam elas respondidas
corretamente ou nao, sdo importantes agdes que os educadores devem ter em sala
de aula, pois o tratamento dado ao erro condiciona o aprendiz a revisitar seus
conhecimentos e reelaborar seus conceitos.
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De acordo com Piaget (2013), o processo de aprendizagem é mais efetivo
quando ha interagdo direta com o ambiente e quando o aprendiz € capaz de
construir ativamente seu conhecimento. No contexto da atividade, o feedback e as
explicacbes oferecidas permitiram que o0s alunos revisassem seus erros,
entendessem as respostas corretas e os raciocinios subjacentes. Essa abordagem
ativa de aprendizagem, em que os estudantes sao incentivados a refletir e
reconstruir seus conhecimentos, esta alinhada com a perspectiva construtivista de
Piaget (2013).

Além disso, ao fornecer feedback e explicacdo das respostas incorretas, a
atividade promoveu o chamado “desequilibrio cognitivo”, um conceito central na
teoria de Piaget (2013). Esse desequilibrio ocorre quando as ideias preexistentes do
aluno sdo confrontadas com novas informagdes ou perspectivas, gerando uma
necessidade de reestruturar seu conhecimento para lidar com as contradigdes. Ao
abordar as respostas erradas, o feedback desencadeou o processo de reequilibrio,
incentivando os alunos a reformularem suas concepgdes e a construirem um novo
conhecimento.

Portanto, ao oferecer feedback e explicacbes embasadas nas teorias de
Piaget (2013, ndo apenas enfatizou a importancia do aprendizado, mas também
estimulou os alunos a se envolverem ativamente na construgao de conhecimento.

Ao fim da atividade, foi solicitado aos alunos que respondessem a um breve
questionario na plataforma Forms sobre o seu desempenho e os aprendizados.
Devido ao local e momento, foram obtidas apenas 5 respostas sobre a atividade
desenvolvida, com valores escalonados de 1(totalmente desfavoravel) a 10
(totalmente favoravel).

A primeira delas foi a pergunta “Eu gostei do jogo?” 3 (60%) respostas foram
a nota maxima, 10; 1 (20%) resposta foi a nota 8, e 1 (20%) resposta foi a nota 5
(Grafico 1), com uma média de 8,6.

Isso demonstra que a experiéncia foi prazerosa para a maior parte dos
participantes, confirmando a teoria, quando afirma que o elemento ludico favorece o
engajamento e desperta o prazer (Huizinga, 2010; Silva; Gongalves, 2010).

A segunda pergunta foi um desdobramento dessa primeira, indagando se
houve algo interessante no jogo que capturou a atengéo dos participantes (Grafico
2). 2 (40%) deram nota 10 para esse aspecto; 1 (20%) deu nota 9; 1 (20%) deu nota
8; e 1 (20%) deu nota 5. A média, portanto, foi 8,4, semelhante a da questao
anterior, e condizente com o0 que apontam os autores pesquisados, de que o0s
elementos ludicos chamam a atenc¢ao dos participantes. Isso inclusive se refletiu na
questdo seguinte, sobre o estimulo a aprender com o jogo, que apresentou
resultados individuais ligeiramente diferentes, porém a mesma média de 8,4.

A pergunta seguinte se referiu a seguir as regras do jogo em sua totalidade
durante a experiéncia. Interessante observar que a média caiu. Houve 1 (20%)
resposta com nota 10; 1 (20%) resposta com nota 9; 1 (20%) resposta com nota 8; 1
(20%) resposta com nota 6; e 1 (20%) resposta com nota 4. Apenas um participante
afirmou ter seguido todas as regras. Regras s&o o que diferencia jogos de
brincadeiras (Silva; Gongalves, 2010), porém o espirito competitivo e a vontade de
vencer podem ter estimulado o comportamento de burla-las.

Ainda, a despeito do estimulo e do engajamento, os participantes revelaram a
vontade de abandonar a partida em algum momento. Um dos motivos para esse
achado pode ter sido a dificuldade em estimula-los a todo momento. Pelo menos um
dos jogadores se sentiu muito desestimulado, com nota 10 nesse quesito, e outros
dois com nota 7.

Cairu em Revista. Dez/Jan 2023, Ano 12, n°® 23, p. 215-231, ISSN 22377719



224

Por outro lado, mesmo nesse cenario de sentimentos mistos em relacdo ao
estimulo e a vontade de continuar no jogo, a percepgao geral foi de que o
desempenho melhorou conforme o experimento se desenvolvia, como também o
jogo contribuiu para a aprendizagem, o que foi ao encontro do que demonstrou a
pesquisa tedrica prévia.

Um aspecto importante da pesquisa, dentro de seu objetivo de promover o
aprendizado sobre o meio ambiente com essa atividade de transito, seria levar os
alunos a reflexdo desses desafios em suas vidas. 3 (60%) responderam com nota
10 para esse quesito, e outros 2 (40%) com nota 6, resultando numa média de 8,4.

Retomando o topico da competitividade, foi questionado se os jogadores
pactuaram com outros para evitar que algum jogador especifico vencesse a partida.
2 (40%) deram nota 1; 1 (20%) deu nota 6; 1 (20%) deu nota 7; e 1 (20%) deu nota
10. A média geral foi baixa, mas esse quesito deixou claro que os competidores
tentaram se organizar para evitar a vitoria de outros em certos casos.

O fundamental, de todo modo, é que a partida levasse a compreensao do
conteudo. Em geral, os resultados foram bastante positivos: 2 (40%) deram nota 10;
1 (20%) deu nota 9; 1 (20%) deu nota 7; e 1 (20%) deu nota 6, coincidindo com os
achados sobre o envolvimento e o aprendizado na literatura e em perguntas
anteriores.

A média foi ainda maior quando perguntado sobre a compreensao do transito
e seus impactos no meio ambiente, sendo a menor nota, nesse quesito, 7, e a média
geral em 9,0.

Para que o jogo fluisse bem, o fundamental era deixar claro os seus objetivos
e regras. Perguntados sobre isso, os participantes deram as seguintes pontuacgoes:
2 (40%) deram nota 10; 1 (20%) deu nota 9; 1 (20%) deu nota 8; e 1 (20%) deu nota
7, com uma média de 8,8.

Por fim, os participantes foram perguntados a respeito das questdes na pista
de orientagdo e sua clareza no feedback da atividade pelo organizador: 2 (40%)
deram nota 10; 1 (20%) deu nota 9; e 2 (40%) deram nota 7, com uma média de 8,6.

Ao analisar as respostas, € possivel observar que a maioria dos alunos
demonstrou engajamento e interesse no jogo. As classificagdes médias indicam que
eles foram estimulados a aprender com o jogo, sentiram-se desafiados e
perceberam melhorias em seu desempenho a medida que o jogo progredia. Esses
aspectos estao alinhados com a teoria de Piaget (2013), que enfatiza a importancia
da interagcdo ativa com o ambiente e a construcdo do conhecimento por meio de
desafios.

Além disso, os alunos também expressaram que o jogo favoreceu sua
aprendizagem e os levou a refletir sobre os desafios enfrentados na vida. Essa
reflexdo vai ao encontro do conceito de “desequilibrio cognitivo” de Piaget (2013), no
qual os alunos sdo confrontados com situagdes que desafiam suas concepgodes
preexistentes, levando-os a reconstruir seu conhecimento para superar os desafios.

Outro ponto importante € que os alunos destacaram a compreensdo das
regras do jogo e a importancia do transito e seu impacto no meio ambiente. Assim,
foram capazes de assimilar as informacgdes fornecidas durante a roda de conversa
inicial, bem como durante o feedback posterior da atividade. Essa capacidade de
compreensao reflete o processo de acomodagao e assimilagdo proposto por Piaget,
nos quais os individuos adaptam suas estruturas mentais para incorporar novas
informacgoes.
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

A presente pesquisa teve como objetivo fomentar o ensino sobre o meio
ambiente e o transito como temas transversais do ensino médio integrado no IFMS —
Campus Campo Grande. Para isso, foi desenvolvido um jogo intitulado “Pista de
Orientacao”.

Com base nas respostas dos alunos e nas classificagdes médias obtidas, &
possivel concluir que a atividade “Pista de Orientagdo”, embasada na teoria de
Piaget (2013), proporcionou uma experiéncia de aprendizado enriquecedora,
estimulou o engajamento ativo, a reflexao e a construgdo do conhecimento.

A atividade possibilitou aos estudantes experiéncia de compreender a
interseccao dos temas meios ambiente e transito, bem como refletir que a educacéao
se da em um processo continuo de construgdo de conceitos e valores, para o
exercicio da cidadania.

Também foi possivel observar os erros e revisita-los, o que permitiu explicar a
cada aluno onde ele errou, bem como compreender por que ele errou, assim, o
aprendizado se torna significativo, fazendo referéncia a fatos cotidianos.

A pesquisa demonstrou que atividades ludicas sao uteis para ensinar nao
apenas sobre o transito e o meio ambiente, mas também para qualquer outro
conteudo ou disciplina. O comportamento dos alunos no jogo, 0 seu
desenvolvimento e o aparente engajamento ao longo da atividade confirmaram o
que a literatura apontava a respeito do papel do jogo no aprendizado.

O estudo ressalta que a semana do meio ambiente ndo é apenas uma
comemoragao escolar e deve ser utilizada como um periodo de reflexdo a respeito
de sua importancia para a coletividade, bem como para o bem-estar de cada
individuo. Discutir sobre preservacdo ambiental e transito € também compromisso
da formacgéao integrada promulgada pelos IFs, constituindo na insergao as dimensdes
estruturantes da vida, trabalho, ciéncia e cultura.
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Pista de Orientagdo
Infcio

De acord; inalizagic abaixo e seus

identifigue a respasta correspondente e avance para a
proxima sinalizagic informada no mapa. Nio esquea de retirar seu ticket correspondente 2 cor do grupo, a0 final da
prava teré que canter todas ticket de cada panta da pista, 0 grupo que chegar em menas tempa cam os ticket na
ponto final da prova ganhard a proval

Escolha a Alternativa carreta e corra contra o tempa.

a) Passagem Sinalizada de Pedestre
5] Sinalizag3o Horizontal— Faia de Pedestre Tipo Zebrada

ETAPA 2 PARA
0 GRUPO QUE
RESPONDEU
LETRA “B"

ETAPA 2
PARA QUEM
RESPONDEU
LETRA "

3} 5 33

Seja bem vindo ao ponto 2

A sua resposta da questdo anterior ndo condiz com a sinalizacdo
informada.

A sinalizacdo anterior é uma sinalizacdo horizontal — faixa de pedestre
do tipo zebrada.

0 Aprendizado é fundamental e seu grupo esta de parabéns!

Né&o desanime, pois, sua chance esta na sua velocidade!

Retire o ticket com a cor correspondente ac grupo e retorne para o
ponto de partida da questdo anterior.

¥ & 3 3

227

Parabéns ao Grupo por ter acertado a questdo
anterior!

Seja bem vindo ao ponto 2

De acorda coma v € seus

identifique a resposta a
‘préxima sinalizacdo informada no mapa, Nio esquea de retirar seu ticket carrespondante  cor do grupo, 30 final da
prova terd que conter Lodas ficke! d cada ponle da pista, o grupo que chegar em menas lempa com os ticket no

panto final da prova ganhard a proval

Escolha a Alternativa carreta e comrs contra o tempo.

a) Estacionamento Regulamentado ETAPA 3 PARA
bj Ares de Estacionamanto 06RUPO OUE
RESPONDEU
LETRA "&"

ETAPA 3 PARA
0 GRUPG QUE
RESPONDEU
LETRA “B*

3 4 33

Seja bem vindo ao ponto 3

A sua resposta da questdo anterior ndo condiz com a sinalizagdo
informada.

A sinalizagdo anterior é uma sinalizagdo vertical — Estacionamento
Regulamentado.

Né&o tenha medo de errar, cada falha é uma oportunidade de
aprendizado e crescimento.

Retire o ticket com a cor correspondente ao grupo e retorne para o
ponto de partida da questdo anterior.

¥y & 3 3
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Parabéns ao Grupo por ter acertado a questio
anterior!

Seja bem vindo ao ponto 3

De acordo com a sinalizagio abalta & seus conhecimentas, identifique a resposta correspondente & avance para a
praxima sinalizaga o mapa, Nao esq retirar seu ticket do grupo, ac final da
prova terd que conter todos ticket de ada ponto da pista, 0 grupa que chegar em menos tempa com os tickel no

ponto final da prowa ganhars a proval

Escolha 8 Alternativa corveta € corra contra o tempe.

a) Transita de Pedestres

ETAPA 4 PARA
0 GRUPO
Que
RESPONDEU
LETRA "B"

ETAPA 4 PARA
0 GRUPO QUE
RESPONDEU
LETRA &7

Seja bem vindo ao ponto 4

A sua resposta da questdo anterior ndo condiz com a sinalizagdo
informada.

A sinalizacdo anterior é uma sinalizagio vertical — Transito de Pedestres.

Lembre-se de que cada pequeno passo que vocé dé te aproxima cada
vez mais do seu objetivo.

Retire o ticket com a cor correspondente ao grupo e retorne para o
ponto de partida da questdo anterior.

¥y & 8 3

228

Parabéns ao Grupo por ter acertado a questdo
anterior!

Seja bem vindo ac ponto 4

De acordo com a sinalizagio abaiwo € seus conhecimentos, identifique a respasta correspondente e avance para a
proxima sinalizagio informada no mapa. N esquesa de refirar seu ticket correspondente a cor do grupo, ao final da
prova terd gue conter todos ticket de cada ponto da pista, 0 grupo Gue chegar em Menos tempo com os ticket no
ponto final da prova ganhard  prova!

Escolha a Alternativa correta e corra contra 0 tempo.

a) Pargue Urbano
b} Praca

ETAPA 5 PARA
0 GRUPO QUE
RESPONDEU
LETRA “B*

ETAPA 5 PARA
O GRUPO QUE
RESPONDEU
LETRA "&"

Seja bem vindo ao ponto 5

A sua resposta da questdo anterior ndo condiz com a sinalizagdo
informada.

A sinalizag3o anterior é uma sinalizagdo vertical de Atrativos Turisticos —
Praga.

Nao desista agora, vocé ja chegou tao longe. Conti doe
vocé ird além das suas expectativas.

Retire o ticket com a cor correspondente ao grupo e retorne para o
ponto de partida da questao anterior.

3y & 8 3

Cairu em Revista. Dez/Jan 2023, Ano 12, n°® 23, p. 215-231, ISSN 22377719



Parabéns ao Grupo por ter acertado a questao
anterior!

Seja bem vindo ao ponto 5

De acorda com a questio abaixo resposta e avance paraa

‘préima questia informada no mapa, Nio esquega de retirar seu ticket carrespondente a cor do grupo, 2 final da

‘prova terd que conter todos tiekat de caca ponto da pista, © grupo que chegar em menas tempo com o ticket no
ponta final da prova ganhard a praval

bl ambiente. Uma idvel e

Veiculos automotores, aa final de sua vida dti, criz
que ajuda amenizar esses problemas.

Escalha a Alternativa correta e corra contra o tempo.

a) Destinar camponentes come pneus, dleos lubrificantes, pegas metalicas e plasticas para reciclagem
bl Incentivar 3 abertura de oficinas de desmanche para retirar 35 pegas mais caras & revendé-las no mercado
paralelo

= 1

ETAPA 6 PARA
0 GRUPO QUE
RESPONDEU
LETRA "B

ETAPA 6 PARA
O GRUPO QUE
RESPONDEU
LETRA "8

3y & 33

Seja bem vindo ao ponto 6

A sua resposta da questdo anterior nao condiz com a sinalizagdo
informada.

A questdo anterior tem como solugdo vidvel e que ajuda amenizar
esses problemas, destinar componentes como pneus, oleos
lubrificantes, pegas metélicas e plasticas para reciclagem.

0 sucesso ndo é alcangado da noite para o dia, é construido com
esforgo e dedicaga

Retire o ticket com a cor correspendente ao grupo e retorne para o
ponto de partida da questdo anterior.

& 8 3

229

Parabéns ao Grupo por ter acertado a questdo
anterior!

Seja bem vindo ao ponto 6

De acard questio abaixo & seus i identifique a resp e avance pare @

préwima guest3a informada no mapa. Néo esauieca de retirar seu ticke! correspandente a cor do grupo, 20 final da

prova teré que conter todos ticket de cada panto da pista, 0 grupo que chegar em menos tempo com o5 ticket no.
panto final da prova ganhard a proval

Em relaghio a0 melo amblente é correto afirmar que.

Escolha a Alternativa correta e corra contra o tempa.

) Os compartsmentos insdequados do ser humanc no trénsito podem causar muitos problemas a0 meia
ambiente

b} © desenvolvimento de novas tecnologias tem contribuido pera anular os efeitos nocivos do trinsita sobre o
meio ambiente.

ETAPA 7 PARA
0 GRUPO QUE
RESPONDEU
LETRA B

ETAPA. 7 PARA
© GRUPO QUE
RESPONDEU
LETRA “A"

\ 2

Seja bem vindo ao ponto 7

A sua resposta da quest3o anterior ndo condiz com a questdo
informada.

A questdo anterior, em relagdo ao meio ambiente € correto afirmar
que, O desenvolvimento de novas tecnologias tem contribuido para
anular os efeitos nocivos do trénsito sobre o meio ambiente.

Mantenha o foco no seu objetivo final, mas ndo esqueca de apreciar a

jornada. O p de ap e é tdo valioso
quanto o resultado final.

Retire o ticket com a cor correspondente ao grupo e retorne para o
ponto de partida da questdo anterior.

¥ & 3 3
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Parabéns ao Grupo por ter acertado a questdo
anterior!

Seja bem vindo ao ponto 7

De acord g e seus identifigue e avance paraa

préxima questio informada no mapa. N da retirar seu ticket acor do grupo, ao final da

prova terd que conter todos ticket de cada ponto da pista, o grupe que chegar em menos tempa com o5 ficket no
porta final da prova ganhar a proval

A adogao da tragdo elétrica, da utilizagio do gé como amelharia idade d

combustiveis, 530 algumas medidas adotadas para:

al  Produzir poluentes inofensivos;
b} Reduzir ou eliminar poluentes ambientais;

ETAPA 8 PARA
0 GRUPO QUE
RESPONDEU
LETRA "B"

ETAPA 8 PARA
0 GRUPO QUF
RESPONDEU
LETRA "A"

& 3 3

Seja bem vindo ao ponto 8

A sua resposta da questdo anterior ndo condiz com a questdo
informada.

A questdo anterior, A adogdo da tragdo elétrica, da utilizagdo do gas
natural como combustivel, a melhoria da qualidade dos combustiveis,
sdo algumas medidas adotadas para reduzir ou eliminar poluentes
ambientais.

Nunca subestime o poder da sua mente. Mantenha pensamentos
positivos e acredite que vocé é capaz de alcangar tudo o que deseja.

Retire o ticket com a cor correspondente ao grupo e retorne para o
ponto de partida da questdo anterior.

3y & 3 3

230

Parabéns ao Grupo por ter acertado a questdo
anterior!

Seja bem vindo ao ponto 8

De acorda 5o abai i identifique a resposta e avance paraa

préwima questso informada no mapa, Nio esquesa de refirar seu ticket correspondente a cor do grupo, ao final da

prova terd que conter todas ticket de cada ponto da pista, 0 grupo Gue chegar em menas tempa com os ticket no
ponto finsl da prova ganhard a proval

Tudo que rodela os seres vivos, lsto &, lementos fish imicos e blologlcos
sobrevivéneia das espéies, dé-se o nome de:

Escolha s Alternativa correta e corra contra o tempo.

a) Melo vegetal;
bl Meio Ambiente;

ETAPA 9 PARA
0 GRUFO QUE
RESPONDEU
LETRA "B"

ETAPA 9 PARA
0 GRUPO QUE
RESPONDEU
LETRA A"

3 4 33

Seja bem vindo ao ponto 9

A sua resposta da questdo anterior ndo condiz com a questdo
informada.

A questdo anterior, tudo que rodeia os seres vivos, isto &, o conjunto
dos elementos fisicos, quimicos e bioldgicos necessérios a
sobrevivéncia das espécies, da-se o nome de Meio Ambiente.

Ap ite cada rv da sua j da de dizado. O

p
crescimento pessoal & um presente que vocé se da a si mesmo.

Retire o ticket com a cor correspondente ao grupo e retorne para o
ponto de partida da questdo anterior.

3 & 8 3
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Parabéns ao Grupo por ter acertado a questdo
anterior!

Seja bem vindo ao ponto 9

De acardo com a questio abaixa e seus conhecimentos, identifique a resposta correspondente & avance para a

préxima gquestdo informada no mapa. Ndo esqueca de retirar seu ticket correspondente a cor do grupo, ao final da

prova terd que conter todos ticket de cada ponta da pista, o grupo que chegar em menos tempo com os ticket no
ponto final da prova ganhara a proval

d le de emissdo de gas conectado ao veiculos tam

coma abjetivo:

0 uso de disp

Escolha a Alternativa correta e corra contra o tempo.

a) Diminuir o ruide do motor;
b) Diminuir a emissao de gases;

ETAPA 10 PARA
0 GRUPO QUE
RESPONDEU
LETRA “B"

ETAPA 10 PARA
0 GRUPO QUE
RESPONDEU
LETRA “A"

231

Seja bem vindo ao ponto 10

A sua resposta da questdo anterior ndo condiz com a questao
informada.

A questdo anterior, O uso de dispositivo de controle de emissdo de
gases (catalisador) conectado ao escapamento dos veiculos tem como
objetivo a diminuicdo da emissdo de gases.

Conti P do, mesmo quando o caminho parecer dificil.

Lembre-se de que o sucesso é uma jornada, ndo um destino final.
Continue seguindo em frente e vocé chegara I4.

Retire o ticket com a cor correspondente ao grupo e retorne para o
ponto de partida da guestdo anterior.

I & 8 3

PONTO FINAL

Bem Vindo ao Ponto 10

Gostaria de expressar minha sincera gratiddo a todos os membros do
grupo pela participacdo entusiasmada e dedicada na atividade de pista
de orienta¢io. O envolvimento de cada um de vocés tornou essa
experiéncia memoravel e repleta de aprendizado. Parabéns pelo
trabalho em equipe e pelo espirito de superagio demonstrado. Vocés
sdo verdadeiros exemplos de determinagdo e colaboragdo. Obrigado
por fazerem dessa atividade um momento especial e inspirador. Juntos,
mostramos que somos capazes de conquistar qualquer desafio.

O tempo da equipe estara encerrado quando todos os
participantes do grupo estiver aqui no PONTO FINAL e retirar o
pelo grupo.

ticket corr dente a cor

3y & 3 3
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